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Capitulo 28
Crea apps con IA gracias a Bolt.New

Accesoy Registro
Definicion de 1a Aplicacion (El Prompt)
Revision y Pruebas Iniciales
Depuracion y Ajustes Personalizados
Despliegue y Publicacion (Deploy)
Bateria Virtual
Planificador de Comidas
Creacion de apps para seguir practicando 1
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Bﬂ“.“ew es una herramienta web basada en inteligencia artificial que permite crear prototipos de

aplicaciones web y mdviles de forma instantanea a partir de descripciones en lenguaje natural.

1. Acceda a la direccion electronica hﬂ“.new desde su navegador preferido.

€ C % boltnew

Community Enterprise Resources v Careers Pricing

p? Introducing Bolt V2

What will you puild today?

Create stunning apps & websites by chatting with Al.




2. Dirijase a la esquina superior derecha, presione el botén Slgn Iy registrese utilizando una

cuenta de Google.

En el cuadro de texto principal, ingrese las caracteristicas de la aplicacién que desea generar (por ejemplo:

"crea el juego del gato", "calculadora de ovulacién" o "planificador de comidas").

1. Escriba Gr@@r el juego del pong

What will you puiid today?

Create stunning apps & websites by chatting with Al.

Crear el juego del pong

2. 0|llimizal:il'lll: Antes de enviar, presione el botdn + y después en E“ha“ce Pl'llmlll. esto

adaptarad sus instrucciones a términos técnicos que la IA entiende mejor para el entorno de

programacion

What will you build today?

Create stunning apps & websites by chatting with Al.
5\ Attach file

% Enhance prompt

= Database




What will you puild today?

Create stunning apps & websites by chatting with Al.

Eres un desarrollador de videojuegos experto. Tu tarea es crear una
implementacién completa del clasico juego Pong usando HTML5, CSS y
JavaScript.

**Especificaciones del juego:**

- Campo de juego rectangular con bordes superior e inferior

- Dos paletas verticales: una controlada por el jugador (teclas W/S o flechas
arriba/abajo) y otra controlada por |A basica

- Una pelota que rebota en las paletas y bordes superiorfinferior

+

Revisiony Pruehas Iniciales

Eellﬂl'aclllll: Presione el botdn B““d Nﬂw. La plataforma comenzara a programar los

modulos y generar el cddigo de manera automatica.

E“tﬂrnﬂ de “analm Una vez finalizado el proceso, vera el cddigo generado a la izquierda y una vista

previa (preview) funcional a la derecha.

b © HTMLS Pong Game Development

Eres un desarrollador de 8gos experto. Tu tarea
@5 crear una implementa mpleta del cldsico
juego Pong usando HTM

Especificaciones del juego:
+ Campo de juego rectangular con bordes superior
@ inferior

ot s: una controlada por el
gador (teclas W/S o flechas arriba/abajo) y otra
controlada por 1A basica

+ Una pelota que rebota en las paletas y bordes

superior/infer
+ Sistema de puntuacion que se muestre en pa

+ La pelota debe reiniciarse al centro cuando un

jugador anota

. Vel pelota que aumente gradualmente

durante el juego
Requisitos técnicos:

+ Codigo HTMLS con canvas para el drea de juego

Inlel'al:clﬂn: Puede probar la aplicacion directamente en la vista previa para verificar que la

funcionalidad (botones, ldgica, disefio) sea la esperada.

1. Presionela I]a"a ﬂsnaciadora para probar la app

o s (D ©

b Made in Bolt




b 0 HTMLS5 Pong Game Development £

Eres un desarrollador de videojuegos experto. Tu tarea
es crear una implementacién completa del clésico
juego Pong usando HTMLS, CSS y JavaScript.

Especificaciones del juego:

« Campo de juego rectangular con bordes superior
& inferior
Dos paletas verticales: una controlada por el
jugador (teclas W/S o flechas arriba/abajo) y otra
controlada por IA bésica
Una pelota que rebota en las paletas y bordes
superiorfinferior
Sistema de puntuacion que se muestre en pantalla

La pelota debe reiniciarse al centro cuando un
JULELNIELEY

Velocidad de pelota que aumente gradualmente
durante el juego

Requisitos técnicos: Controles

« Cédigo HTML5 con canvas para el drea de juego Mover Paleta: Comenzar:
ha Arriba - Subir  Presiona ESPA

Flecha Abajo - Bajar

Depuracion y Ajustes Personalizados

Si la aplicacién presenta errores o desea realizar cambios, puede usar el chat de la parte inferior izquierda:

HTMLS Pong Game Development £

n precisa de col entre pelota y paletas.

Angulo de rebote dinmico basado en dénde golpea la

pelota en la paleta
+ Interfaz moderna con disafio oscuro y controles claros
« Botén para iniciar y reiniciar el juego
Cémo jugar:
1. Haz clic en "Iniciar Juego®

2. Usa las teclas W/S o las flechas arriba/abajo para

mover tu paleta

3. Evita que la pelota pase tu lado

4. E1 primer jugador en hacer pasar la pelota al oponente

anata un punto

completamente funcional y listo para jugar en

el navagador.

Create complete playable Pong game

Despliegue y Publicacion

1. Hacﬂr Ia ann Illlllllca: Para que cualquier persona pueda usar su aplicacion, presione el

botdn P“hliSh en la esquina superior derecha. Y posteriormente vuela a presionar P“nIiSh




Game Development &

o - e

es entre pelota y paletas

Publish youl
asado en ddnde golpea la ) Appisnotp _.ned yet

Publish
oscure y controles claros

el juego

as arriba/abajo para

do

asar la pelota al oponente

ional y listo para jugar en

2. “RI. l}omnartillle: El sistema generarda una direccién electrénica (URL) publica. Haga clic en

ella, para que la aplicacién se muestre en internet.

0 o GZE) O

Publish your project

@ htmi5-pong-game-deve-27wk.b... [

less than a minute agr

Bateria Virtual

1. Regrese a la pantalla de Bolt New

2. Enlaesquina superior izquierda haga clic en el logo de Bolt New




b o HTMLS Pong Game Development &

1n desarrollador de videojuegos experto. Tu tarea
ar una implementacién completa del clasico
Yong usando HTML5, CSS y JavaScript.

Especificaciones del juego:
Campo de juego rectangular con bordes superior

& inferior

Dos paletas verticales: una controlada por el
jugador (teclas W/S o flechas arriba/abajo) y otra
controlada por |A bésica

Una pelota que rebota en las paletas y bordes
superior/inferior

Sistema de puntuacion que se muestra en pantalla
La pelota debe reiniciarse al centro cuando un
jugador anota

Velocidad de pelota gue aumenta gradualmente

3. Escriba CF€A UNA hateria musical virtual interactiva

What will you puiid today?

Create stunning apps & websites by chatting with Al.

Crea una bateria musical virtual interactiva

4. Hagaclic en el botdn + y después en Enllance Ill'llmlll, para mejorar el prompt




What will you puiid today?

Create stunning apps & websites by chatting with Al.
Attach file

4+ Enhance prompt

tual interactiva

| Database

5. Hagaclicen B““d now para iniciar el proceso de creacidn de la aplicacion

What will you puiid today?

Create stunning apps & websites by chatting with Al

Eres un desarrollador de aplicaciones musicales especializado en
instrumentos virtuales. Tu tarea es disenar y describir detalladamente una
bateria musical virtual interactiva.

**Especificaciones técnicas requeridas:**
**Componentes de la bateria:**
- Bombo (kick drum)

- Caja (snare drum)

+

6. Hacer Ia ann Illlllllca: Para que cualquier persona pueda usar su aplicacion, presione el

botdn P“hliSh en la esquina superior derecha. Y posteriormente vuela a presionar P“n"Sh




() share

Publish your project

Virtual Drum Kit @ e

[©] Publish

Metronome

>

Tempo: 120 BPM

Time Signature: 4/4

3/4 4/4 5/4 6/4

Recording

O Record

7. Elsistema generara una direccién electrénica (URL) publica. Haga clic en ella, para que la aplicacidn

se muestre en internet.

) share Publish

Publish your project

Vi rt u a I D ru m Kit interactive-virtual-243].bolthost (T &

less than a minute

rur

>

Tempo: 120 BPM

Time Signature: 4/4

3/4 4/4 5/4

8. Pruebe su aplicacién haciendo clic en cada uno de los platillos.




Virtual Drum Kit

ng and

Metronome

B

Tempo: 120 BPM

Recording

O Record

b WMadein Bolt

1. Regrese a la pantalla de Bolt New

2. Enlaesquina superior izquierda haga clic en el logo de Bolt New
b o HTML5S Pong Game Development &

1n desarrollador de videojuegos experto. Tu tarea
ar una implementacién completa del clasico
Yong usando HTML5, CSS y JavaScript.

Especificaciones del juego:

Campo de juego rectangular con bordes superior
e inferior

Dos paletas verticales: una controlada por el

jugador (teclas W/S o flechas arriba/abajo) y otra

controlada por |A bésica

Una pelota que rebota en las paletas y bordes
superior/inferior

Sistema de puntuacion que se muestra en pantalla

La pelota debe reiniciarse al centro cuando un
jugador anota

Velocidad de pelota gue aumenta gradualmente

3. Escriba GI€A UNA app para planificador de comidas + Lista de Compras.
Esta app planificara las comidas semanales y generara
automaticamente la lista de compras. Incluso podra tener recetas con




4.,

5.

ingredientes reutilizables. Pon la app en espaiiol. Ponle el nombre ala
app “Planificador de Comidas”

What will you puiid today?

Create stunning apps & websites by chatting with Al

Crea una app para planificador de comidas + Lista de Compras. Esta app
planificara las comidas semanales y generara automaticamente la lista de
compras. Incluso podra tener recetas con ingredientes reutilizables. Pon la app
en espanol. Ponle el nombre a la app “Planificador de Comidas”|

+ Build now )7

Haga clic en el botén *y después en Enllance Ilrnmlll, para mejorar el prompt

What will you puiid today?

Create stunning apps & websites by chatting with Al.
Attach file

4+ Enhance prompt
tual interactiva

| Database

Haga clicen B““d now para iniciar el proceso de creacidn de la aplicacion




What will you puild today?

Create stunning apps & websites by chatting with Al

Eres un desarrollador de aplicaciones musicales especializado en
instrumentos virtuales. Tu tarea es disenar y describir detalladamente una
bateria musical virtual interactiva.

**Especificaciones técnicas requeridas:**
**Componentes de la bateria:**
- Bombo (kick drum)

- Caja (snare drum)

+

6. Observe como nos aparece que hemos agotados nuestros créditos gratuitos y nos aparecen los

planes de pago.

Keep building your momentum

You just ran out of tokens, upgrade your current plan to keep on building.

Save 10% on a yearly subscription Yearly

Pro POPULAR Teams
2 per month 3 per month and member
billed monthly billed monthly

Monthly tokens Monthly tokens per mermber

b 10M / month £ 10M / month

Upgrade Create new team

You get: You get everything In Pro, plus:

Public and private projects

No dally token limit Team-|

Start at 10M o anular admi
No bolt branding

Share ely

100MB file upload limit Design System knowledge with per-package

7. A partir de ahora para poder seguir probando la plataforma, lo que podemos hacer es cerrar la
sesidn e ingresar a la app con una nueva cuenta de correo electrdnico, si decide hacerlo asi, le

recomendamos realizar las siguientes aplicaciones para seguir practicando:

1. l\llll de necomﬂndaciﬁn lle Pelil:lllas: Cree una aplicacion web de recomendacién de

peliculas impulsada por inteligencia artificial. El usuario podra ingresar su estado de animo, por
ejemplo: feliz, triste, ansioso, motivado, etcétera. Y la aplicacion generara una lista de



1.

recomendaciones de peliculas relevantes. Cada recomendacién debe de incluir el titulo de la
pelicula, una breves hipnosis o descripcidn, una imagen del pdster de la pelicula real obtenida de
internet, la calificacién promedio o resefias destacadas, presentar la aplicacion en idioma espafiol.
El titulo de la aplicacidon serd Cinéfilos Apasionados. Debera mostrar 10 recomendaciones por
busqueda. La aplicacion debe comunicarse con la APl de Open Al para interpretar el estado
emocional del usuario y generar las recomendaciones personalizadas. También puede usar appis
adicionales como The Movie Database o similares para obtener detalles visuales y técnicos de las
peliculas sugeridas. La interfaz debe ser simple, responsiva y agradable, visualmente enfocada en
ofrecer una experiencia amigable.

AI“] de ﬂlllsles: Crea una app de chistes aleatorios con boton que muestra un chiste corto.
Cada vez que se pulsa la aplicacién debe comunicarse con la APl de Open Al. Para generar los chistes.

También puede usar APIs adicionales para obtener mas cantidad de chistes. (Haga clic en el boton +

y después en Ellllalll:e Ill'llmlll, para mejorar el prompt).

l}alclllalllll'a de lWllIa(:iI'ln: Realiza una aplicacién web que sea una calculadora de

ovulacion donde el usuario ingresa la fecha de la dltima menstruacion y el ciclo promedio y se estima
la fecha fértil. Incluye graficos y pon todos los elementos de la aplicacion en espafiol que nada

aparezca en inglés. (Haga clic en el botén F y después en Enllallce Ill‘omlll, para mejorar el
prompt).

Allll M(“’il Tareas IIEI Hogar: Crea una aplicacion para a dispositivos moviles de

recordatorio de tareas del hogar, que incluya una lista de tareas con casillas para marcar, lavar ropa,
regar plantas, etcétera, que pueda organizar las tareas por semana que incluyan graficos de avance
y pendientes por realizar. Y pon todos los elementos de la aplicacién en espafiol que nada aparezca

en inglés. (Haga clic en el boton *y después en Ellllance Ilromlll, para mejorar el prompt).




