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INTRODUCCION

La herramienta Highten 3D permite generar modelos 3D de alta resolucion a partir de imagenes de entrada,

siendo un recurso util para disefo, videojuegos, impresiéon 3D y visualizacién.

ACCESO Y REGISTRO EN LA PLATAFORMA

I. Abra su navegador de preferencia, escriba la direccidn electronica www.hitem3d.ai, y presione "enter" para
ingresar.

2. Coldquese en la esquina superior derecha y presione el botén que dice "Comenzar Gratis".
Seleccione la opcion de iniciar sesion con sus credenciales de Google.

4. Elija su cuenta de Google y presione el boton de continuar para completar el registro en la plataforma.

La plataforma le proporcionara 100 créditos, lo que equivale a la creacion de 2 modelos en 3D.

PROCESO DE GENERACION DE UN MODELO (EJEMPLO BASICO: CON TEXTURA)

I. Una vez dentro de la plataforma, proceda a subir la imagen que desea convertir.
Indique que va a utilizar la versién 1.5, que es la mas nueva.
Seleccione la resolucion de 1536, la cual es la de alta precision con detalles finos.

Habilite la opcion de textura.

AR

Presione el boton de "generar" y espere a que se cree el modelo.

MANUAL DE ANIMACION DIGITAL JUAN CARLOS RANGEL



VISUALIZACION Y REFINAMIENTO DEL MODELO

I. Una vez generado y texturizado el modelo, usted puede observarlo en diferentes angulos y posiciones.
2. Si desea ver la versién del modelado sin textura, debe presionar el boton correspondiente; para verlo

texturizado, debe presionar otro boton.

Imagen de referencia

Informacién sobre geometria
1031245
1949922
vis
* Resolucion 1536P*

Informacion de texturas
40964096

Formato glb >

C Reintentar | 3

3. Si el modelado o el texturizado no resultaron satisfactorios, usted puede solicitar un nuevo intento. La
plataforma ofrece tres reintentos gratuitos. Presione el botén que dice "reintento gratuito" para que Hitem 3D

lo vuelva a generar.

Imagen de referencia

Informacion sobre geometria
1031245
1949922
vi5

* Resol n 1536P°

Informacion de texturas
40964096

Formato glb >

C Reintentar | 3
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OPCIONES DE GENERACION AVANZADA Y ALTERNATIVA

GENERACION EN DOS PASOS (MODELO SIN TEXTURA + TEXTURA POSTERIOR)

I. Suba la imagen deseada.

2. Utilice la version 1.5 y la resolucion de 1536.

3. Elija la opcién de generar solo el modelo de 3D sin textura.
4

Una vez que el modelo 3D sin textura esté generado, presione el botédn de "generar textura" y espere a que termine.

GENERACION CON MULTIPLES VISTAS (MULTIW TO 3D)

I. Al cargar una imagen, utilice la opcién "Multiw to 3D" para generar el modelo con mayor fidelidad.
2. Suba imagenes especificas para la vista izquierda, la vista derecha y la vista frontal.

3. Utilice la version 1.5, la resolucién de 1536 y habilite el texturizado. Presione "generar".

GESTION Y DESCARGA DEL MODELO

I. Una vez terminado, se puede ver la informacién de la geometria, incluyendo los vértices, las caras, la version utilizada
y la resolucion.

2. Usted puede descargar el modelo a su equipo. Puede seleccionar el formato en el que desea almacenarlo.

Imagen de referencia

Informacion sobre geometria
i 1031245
1949922

vi5

1536P°

Informacion de texturas
4096°4096

Formato glb >

C Reintentar | 3
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3. Presione el botén de compartir, copie el enlace y compartalo en redes sociales.
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Imagen de referencia

1031245
1949922
vis
1536P°

Informacion de texturas
\ 40964096

Formato 2>

C Reintentar '

4. Todos los trabajos generados se pueden encontrar en la seccion de "historia" de la plataforma, donde se listan

todos sus proyectos realizados.

HTtém Historial Blog @ | Paaomaarl O Suscribirse Espaiiol (LATAM) ]

Mis recursos

Todo Imagen a 3D Multi-view a 3D Seleccionar mas
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